Tuần 3 (từ ngày      21/09/2020  đến ngày  26/09/2020)
Tiết 5
Bài 2. LÀM QUEN VỚI CHƯƠNG TRÌNH VÀ NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH (tt)
 I. Mục tiêu:


1. Kiến thức:



- Biết ngôn ngữ lập trình gồm có tập hợp các từ khoá dành riêng cho mục đích sử dụng nhất định.



- Biết tên trong ngôn ngữ lập trình là do người lập trình đặt ra.



- Biết cấu trúc của chương trình bao gồm phần khai báo và phần thân.


2. Kĩ năng:



- Rèn luyện kĩ năng nhận biết cấu trúc của một chương trình.


3. Thái độ:



- Thái độ học tập nghiêm túc, yêu thích viết chương trình để thực hiện một số công việc.

  II. Chuẩn bị:

Sách giáo khoa, máy tính điện tử.

III.  Tiến trình bài dạy:


1. Kiểm tra bài cũ: (5 phút)


? Bảng chữ cái của ngôn ngữ lập trình gồm những gì ?


2. Bài mới:
	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	Nội dung

	+ Hoạt động 1: Tìm hiểu từ khoá và tên của chương trình.

- Các từ như: Program, Uses, Begin gọi là các từ khoá.

- Từ khoá là từ dành riêng của ngôn ngữ lập trình.

- Ngoài từ khoá, chương trình còn có tên của chương trình.

- Đặt tên chương trình phải tuân theo những quy tắt nào?

+ Hoạt động 2: Tìm hiểu cấu trúc chung của chương trình.
- Cấu trúc chung của chương trình gồm:

* Phần khai báo: gồm các câu lệnh dùng để: khai báo tên chương trình và khai báo các thư viện.

* Phần thân chương trình: gồm các câu lệnh mà máy tính cần phải thực hiện.

+ Hoạt động 3: Tìm hiểu ví dụ về ngôn ngữ lập trình.
Giáo viên giới thiệu về ngôn ngữ lập trình Pascal.


	Học sinh chú ý lắng nghe => ghi nhớ kiến thức.

Học sinh chú ý lắng nghe.

+ Học sinh nghiên cứu sách giáo khoa và trả lời câu hỏi của giáo viên.

* Khi đặt tên cho chương trình cần phải tuân theo những quy tắt sau:

- Tên khác nhau tương ứng với những đại lượng khác nhau.

Học sinh chú ý lắng nghe => ghi nhớ kiến thức.

Học sinh chú ý lắng nghe.
	3. Từ khoá và tên:

- Từ khoá là từ dành riêng của ngôn ngữ lập trình.

4. Cấu trúc của một chương trình Pascal:

- Cấu trúc chung của chương trình gồm:

* Phần khai báo: gồm các câu lệnh dùng để: khai báo tên chương trình và khai báo các thư viện.

* Phần thân chương trình: gồm các câu lệnh mà máy tính cần phải thực hiện.

5. Ví dụ về ngôn ngữ lập trình:

Program ctdautien;

Uses crt;

Begin

  Wirte(‘ chao ban’);

Readdln;

End.


IV. Củng cố: 

? Hãy nêu cấu trúc của chương trình  Pascal

V. Dặn dò: 

- Học bài kết hợp SGK


- Làm bài tập 3,4,5,6/13/SGK

VI./ Tổng kết – Rút kinh nghiệm:

- Cho học sinh tự viết bài pascal đơn giản và tự phân định từ khóa, tên, cấu trúc của chương trình pascal

Tuần 3 (từ ngày       21/09/2020     đến ngày     26/09/2020)

Tiết 6

Bài thực hành 2. VIẾT CHƯƠNG TRÌNH ĐỂ TÍNH TOÁN

 I. Mục tiêu:


1. Kiến thức:



- Biết cách chuyển biểu thức toán học sang biểu diễn trong Pascal



- Biết được kiểu dữ liệu khác nhau thì được xử lý khác nhau.


2. Kĩ năng:



- Rèn luyện kĩ năng chuyển biểu thức toán học sang biểu diễn trong Pascal


3. Thái độ:



- Thái độ học tập nghiêm túc, yêu thích viết chương trình để thực hiện một số công việc.

  II. Chuẩn bị:

Nội dung bài thực hành, máy tính điện tử.

III. Tiến trình thực hành:

	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	Nội dung

	+ Hoạt động 1: Viết các biểu thức toán học sau đây dưới dạng biểu thức trong Pascal?

a) 15 x 4 – 30 + 12 ;

b) 15 + 5         18

   
       - 

   ;

      3 + 1       5 + 1

c) (10 + 2)2

        ;

     (3 + 1)

d) (10 + 2)2 - 24

                            ;

         (3 + 1)

+ Hoạt động 2: Khởi động Turbo Pascal và gõ chương trình  để tính các biểu thức trên.

Lưu chương trình với tên CT2.
	+ Học sinh thực hiện chuyển các biểu thức toán học sang biểu thức trong Pasca ở trên máy tính.

Học sinh tiến hành gõ chương trình để tính các biểu thức đã cho ở trên.

Chọn Menu File => Save để lưu chương trình
	


IV. Nhận xét 

Giáo viên nhận xét và đánh giá tiết thực hành.

V. Dặn dò: 

- Tiết sau thực hành: “ Bài thực hành số 2 (tt)

VI./ Tổng kết – Rút kinh nghiệm:

       -  Học sinh viết một chương trình pascal tính toán lần lượt các biểu thức hiển thị ra kết quả từ đó sửa lại lỗi sai trong chương trình

