BÀI TẬP TOÁN 8 TỪ 2/3 ĐẾN 15/3
Bài 1: Giải các phương trình sau (thực hiện phép nhân rồi chuyển vế thu gọn đưa về dạng ax + b = 0 rồi giải)
Ví dụ : (x – 2)2 – x (x – 3) = 12


 x2 – 2 . x . 2 + 22 – x2 + 3x = 12


x2 – 4x + 4 – x2 + 3x – 12 = 0


- 1x – 8 = 0

- 1x = 8

x = 8 : (-1)

x = -8 


Vậy S = 

a) (x + 1)2 – x (x + 3) = 6
b) (2x – 1)2 – x(4x – 5) = 0
c) (2x – 7)(x + 1) – 2x(x – 1) = 2
d) (4x – 3)(x – 1) + x(5 – 4x) = 0
e) (5x – 2)2 + (5x – 1)(3 – 5x) = 8
f) (x – 3)2 – x(x – 7) = - 4
g) 


Bài 2: Giải phương trình tích
A(x) . B(x) = 0

 A(x) = 0 hoặc B(x) = 0
Ví dụ: 3x ( x – 5 ) – 10 ( x – 5 ) = 0

(x – 5) (3x – 10) = 0

x – 5 = 0 hoặc 3x – 10 = 0

x = 5 hoặc 3x = 10


x = 5 hoặc x = 

Vậy S = 
1. 2x ( 2x – 3 ) – 7 ( 2x – 3 ) = 0                  
2. 4(x – 5) - 7x ( x – 5 ) = 0
3. 10(2x + 1) - 5(2x + 1) = 0
4.  5x(x + 8) – 4(x + 8) = 0
5. 3(2x + 5) + 7x(2x + 5) = 0
6. 4(2x +9) – 7x(2x + 9) = 0
Ví dụ: (x – 5)2 + 3(x – 5) = 0

(x – 5)(x – 5) + 3(x – 5) = 0

(x – 5 )( x – 5 + 3) = 0

(x – 5) ( x – 2) = 0 

x – 5 = 0 hoặc x – 2 = 0

x = 5 hoặc x = 2

Vậy S = 
7. (x + 3)2 – 5(x + 3) = 0
8. (3x – 1)2 + 6x(3x – 1) = 0
9. (4x – 1)2 – 2 (4x – 1) = 0
10. (2x + 5)2 – x(2x + 5) = 0
11.  (x – 10)2 + 7x(x – 10) = 0
Ví dụ: (2x – 7)(4x + 5) = (2x – 7)(x – 3)

(2x – 7)(4x + 5) - (2x – 7)(x – 3) = 0

(2x – 7)(4x + 5 – x + 3) = 0

(2x – 7)(3x + 8) = 0

2x – 7 = 0 hoặc 3x + 8 = 0

2x = 7 hoặc 3x = - 8



x = hoặc x = 

Vậy S = 
12. (3x – 4) (2x – 3) = (3x – 4)(x + 5)
13. (4x – 3)(5x + 7) =(4x – 3)(x – 3)
14.  (4x + 3)(x – 13) = (2x – 1)(4x + 3)
15. (7x – 1)(x – 2) = (7x – 1)(4x + 5)
16. (x – 8) (3x + 1) = (8 – x) (9x – 2)
17. (x – 8)2 = 2x(x – 8)
Ví dụ : 4x(x – 5) – 5x + 25 = 0

4x(x – 5) – 5(x – 5) = 0

(x – 5) (4x – 5) = 0

x – 5 = 0 hoặc 4x – 5 = 0

x = 5 hoặc 4x = 5


x = 5 hoặc x = 

Vậy S = 
18. 9x(x – 3) – 2x + 6 = 0
19. 4x(x + 10) – x – 10 = 0
20. 2x(x – 2020) – x + 2020 = 0
21. X(3x – 4) – 9x + 12 = 0
22.   x2 – 49 – 8( x + 7) = 0
23. (x + 6)(10x – 1)  + x2 – 36 = 0
24.  20x(x – 3) = 2x – 6
Ví dụ: x3 – 16x = 0

x(x2 – 16) = 0

x(x – 4) (x + 4) = 0

x = 0 hoặc x – 4 = 0 hoặc x + 4 = 0

x = 0 hoặc x = 4 hoặc x = -4

Vậy S = 

25.  x3 – 100x = 0
26.  16x3  - x = 0
27. 9x3 – 25x = 0
28. 4x3 – 49x = 0
29. x3 – 64x = 0
ví dụ : x3 + 25x = 0

x(x2 + 25) = 0

x = 0 hoặc x2 + 25 = 0

x = 0 hoặc x2 = -25 (vô lí)

Vậy S = 
30.  9x3 + 16x = 0
31.  25x3 + 64x = 0
32. x3 + 121x = 0
33. 81x3 + 16x = 0
34. x3 + x = 0
Bài 3: Giải phương trình chứa ẩn ở mẫu
Bước 1: Tìm ĐKXĐ( điều kiện xác định)
Để tìm được điều kiện xác định thì mẫu phải có dạng tích
ĐKXĐ là mẫu phải khác 0
Bước 2: Quy đồng và khử mẫu
Bước 3: Giải pt
Bước 4: Kết luận nghiệm( so kết quả với ĐKXĐ)

Ví dụ: 
(phần này làm ra nháp)
Các mẫu đã có dạng tích nên ta tìm ĐKXĐ luôn 
Ở mẫu thấy có các thừa sô x + 1 và x – 2 nên ta cho hai thừa số này = 0 giải trước là x + 1 = 0  và x – 2 = 0 

x = - 1 và x = 2 nên ĐKXĐ của bài này là x ≠ -1 và x ≠ 2


Bắt đầu trình bày bài như sau: Giải pt   
ĐKXĐ: x ≠ -1 và x ≠ 2
MTC: (x + 1) (x – 2)



3x – 11 + 1(x + 1) = 2(x – 2)

3x – 11 + 1x + 1 = 2x – 4

3x – 11 + 1x + 1 – 2x + 4 = 0

2x – 6 = 0

2x = 6

x = 3 (nhận) 

Vậy S = 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Ví dụ: 
(phần này làm ra nháp)
Các mẫu chưa có dạng tích nên ta phải phân tích mẫu về dạng tích trước rồi mới đi tìm ĐKXĐ 





ĐKXĐ: x ≠ 0 và x ≠ 2
MTC: x (x – 2)

x(x+2) – 1(x -2) = 2

x2 + 2x – 1x + 2 – 2 = 0

x2 + 1x = 0

x(x + 1) = 0

x = 0 hoặc x + 1 = 0 

x = 0 (loại) x = - 1 (nhận)

Vậy S = 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 


LÝ THUYẾT HÌNH HỌC
 (
A
C’
B’
C
B
1
2
A
C’
B’
C
B
1
2
A
C’
B’
C
B
1
2
)- Định lý Ta lét






A
N
M
C
B
a


· Hệ quả định lý Ta lét



·  (
A
B
C
B’
C’    a
A
B
C
C’
B’          a
)Hệ quả trên vẫn đúng cho các trường hợp sau:





B
A
C
D





· Tính chất của đường phân giác : 
tỉ số hai đoạn thẳng bị chia của phân giác 
bằng tỉ số hai đoạn kề hai đoạn bị chia ấy
      
                      hoặc 

Bài 4: Cho hình vẽ 
A
B
C
D
M







Biết DM // BC và AD = 6cm, DB = 2,5 cm , AM = 7cm. Tính MC
Bài 5: Cho hình vẽ
D
E
E
I
K







	
Biết IK // EF, DI = 5cm, IE = 2cm, KE = 4cm. Tính DE
Bài 6: Cho hình vẽP
Q
R
E
F






Biết EF//QR, EQ = 3cm, PQ = 9cm,EF = 7cm. Tính QR
Bài 7: Cho hình vẽ


A
M
B
E
C









Biết AM = 6cm, AE = 10cm, AB = 15cm. Tính BC
Bài 8: Cho hình vẽ


E
M
D
N
F









Biết EM = 3cm, DM = 1,5cm, EN = 4cm. Tính DF




Bài 9: Cho hình vẽA
B
C
E
F


Biết AE = 5cm, EB = 3cm
AF = 15cm, FC = 9cm.
Chứng minh EF//BC




Bài 10: Cho hình vẽA
B
C
H
K

Biết AH = 2,5cm, AC = 7,5cm, 
BK = 3cm, KC = 6cm.
Chứng minh AB// HK




Bài 11: Cho tam giác ABC có AB = 4cm, AC = 5cm, BC = 6m. AD là tia phân giác của tam giác ABC. Tính BD, CD
Bài 12: Cho tam giác ABC vuông tại A có AB = 12cm, AC = 16cm. BD là tia phân giác của tam giác ABC. Tính AD, CD
Bài 13: Cho tam giác DEF vuông tại D, biết DF = 40cm, EF = 50cm và FM là tia phân giác. Tính DM, EM
CÁC EM LÀM BÀI TẬP VÀO VỞ BÀI TẬP
TUẦN TỪ 2/3 ĐẾN 8/3 LÀM ĐẠI SỐ
TUẦN TỪ 9/3 ĐẾN 15/3 LÀM HÌNH HỌC
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