TUẦN 24
Ôn tập
1. Vào link sau để ôn tập lại kiến thức lập trình scrath theo từng đề mục trong trường hợp kiến thức của bạn đã quên khá nhiều. Link: https://bit.ly/tuhocscrath
2. Vào trang: https://scratch.mit.edu (chọn khởi tạo/Create để tạo một bài mới)

Nội dung bài tuần 24
Bài học dựa theo giáo trình: 
Lập trình với Scrath 3.0 (Hành trình cho tương lai) – của Nhà xuất bản Đại học quốc gia Hà Nội do nhóm tác giả Nguyễn Hữu Hưng (chủ biên), Tạ Bích – Dương Lực – Nguyễn Minh – Nguyễn Hoàn
1. Vào link sau để tải giáo trình: https://bit.ly/giaotrinhscrath
2. Bài học tuần 24 bắt đầu từ Chương II: Tạo thiệp sinh nhật 
Bài 4: Lập trình đối tượng bóng bay
 (Đọc tài liệu và thực hiện lại các bước được hướng dẫn trên trang https://scratch.mit.edu)
3. Tự tạo cho mình một sản phẩm dựa vào bài học đã được hướng dẫn trong tài liệu với màu sắc, kích thước tùy ý, được phép sáng tạo ra thêm nhiều sản phẩm phù hợp với bối cảnh cho bài phong phú. Lưu bài lại và nộp theo đường link sau: https://bit.ly/nopbaiscrath
Lưu ý: để có thể nộp bài, bạn cần một tài khoản Gmail để đăng nhập, nếu bạn không có tài khoản có thể mượn của người khác cũng được. Nhưng tên file của bạn bắt buộc đặt đúng theo quy định. Nộp theo cú pháp như sau: tuần_họ tên_lớp
Ví dụ: Bạn tên Nguyễn Thiên An, học lớp 8a1 và nộp bài của tuần 22 thì đặt tên file theo cú pháp như sau: 22_nguyenthienan_8a1 (Lưu ý: tất cả các kí tự dùng đặt tên file phải là chữ thường và không chứa kí tự đặc biệt)

Nguyên tắc chấm điểm quá trình: Với mỗi bài nộp thực hành ở các tuần sẽ được tính là 1 điểm cho bài kiểm tra 15 phút. Có tổng cộng 10 bài học ở chương II, tương ứng 10 điểm. Bài đạt yêu cầu là bài tạo được bong bóng và phải bay được.
Tuần 24 tích lũy được +1 điểm. (Kiểm tra 15 phút lần 1)


TUẦN 25
Ôn tập
1. Vào link sau để ôn tập lại kiến thức lập trình scrath theo từng đề mục trong trường hợp kiến thức của bạn đã quên khá nhiều. Link: https://bit.ly/tuhocscrath
2. Vào trang: https://scratch.mit.edu (chọn khởi tạo/Create để tạo một bài mới)

Nội dung bài tuần 25
Bài học dựa theo giáo trình: 
Lập trình với Scrath 3.0 (Hành trình cho tương lai) – của Nhà xuất bản Đại học quốc gia Hà Nội do nhóm tác giả Nguyễn Hữu Hưng (chủ biên), Tạ Bích – Dương Lực – Nguyễn Minh – Nguyễn Hoàn
1. Vào link sau để tải giáo trình: https://bit.ly/giaotrinhscrath
2. Bài học tuần 25 bắt đầu từ Chương II: Tạo thiệp sinh nhật 
Bài 5: Vị trí bắt đầu của các đối tượng
 (Đọc tài liệu và thực hiện lại các bước được hướng dẫn trên trang https://scratch.mit.edu)
3. Tự tạo cho mình một sản phẩm dựa vào bài học đã được hướng dẫn trong tài liệu với màu sắc, kích thước tùy ý, được phép sáng tạo ra thêm nhiều sản phẩm phù hợp với bối cảnh cho bài phong phú. Lưu bài lại và nộp theo đường link sau: https://bit.ly/nopbaiscrath
Lưu ý: để có thể nộp bài, bạn cần một tài khoản Gmail để đăng nhập, nếu bạn không có tài khoản có thể mượn của người khác cũng được. Nhưng tên file của bạn bắt buộc đặt đúng theo quy định. Nộp theo cú pháp như sau: tuần_họ tên_lớp
Ví dụ: Bạn tên Nguyễn Thiên An, học lớp 8a1 và nộp bài của tuần 22 thì đặt tên file theo cú pháp như sau: 22_nguyenthienan_8a1 (Lưu ý: tất cả các kí tự dùng đặt tên file phải là chữ thường và không chứa kí tự đặc biệt)

Nguyên tắc chấm điểm quá trình: Với mỗi bài nộp thực hành ở các tuần sẽ được tính là 1 điểm cho bài kiểm tra 15 phút. Có tổng cộng 10 bài học ở chương II, tương ứng 10 điểm. Bài đạt yêu cầu là bài tạo được chong chóng và bong bóng phải hoạt động được, chữ phải chuyển được các  màu khác nhau.
Tuần 25 tích lũy được +1 điểm. (Kiểm tra 15 phút lần 1)
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