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BÀI 1
THỂ HIỆN CẤU TRÚC TUẦN TỰ TRONG
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[bookmark: 2]1. Tuần tự trong kịch bản và tuần tự trong thuật toán
- Thuật toán có các bước được thực hiện tuần tự một quá trình với các bước lần lượt diễn ra, thực hiện xong bước này thì thực hiện bước tiếp theo, cứ như thế cho đến bước cuối cùng. 
- Kịch bản điều khiển một nhân vật có thể được mô tả dưới dạng thuật toán. Nếu thay đổi thứ tự các bước trong mô tả thuật toán thì ta nhận được một kịch bản khác. Khi có kịch bản được mô tả ở dạng một thuật toán thì những người biết sử dụng Scratch sẽ tạo được chương trình thể hiện kịch bản này.
2. Thể hiện thuật toán bằng chương trình
[image: C:\Users\PC\Desktop\ly-thuyet-tin-hoc-8-canh-dieu-bai-1-chu-de-f-the-hien-cau-truc-tuan-tu-trong-chuong-trinh-1-1692779317.jpg]- Để thể hiện một bước trong bản mô tả có thể chỉ cần dùng một lệnh đơn giản của Scratch. Nhưng cũng có bước trong bản mô tả phải dùng những khối lệnh gồm nhiều lệnh để thể hiện.
Ví dụ: Trong Hình 2, mỗi khối lệnh ở cột phải điều khiển máy tính thể hiện một bước của thuật toán (mô tả bước này nằm ở cột trái và cùng hàng).
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