
Tuần 17 – Tiết 17

CHỦ ĐỀ: LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG

BÀI 2: TRANG PHỤC TRONG LỄ HỘI
( tiết 1)

1. Khám phá trang phục trong lễ hội

2. Cách thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật
Cách thiết kế cho nhân vật 3D:

- Lựa chọn vật liệu có màu sắc phù hợp với trang
phục lễ hội cần thể hiện cho nhân vật

- Vẽ và cắt hình trang phục phù hợp với tỉ lệ hình
khối nhân vật

- Thêm chi tiết, hoàn thiện trang phục và tạo đặc
điểm riêng cho nhân vật

3. Thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật

- Hoạt động của lễ hội yêu thích

- Trang phục của các nhân vật trong lễ hội

Học sinh lựa chọn vật liệu và thiết kế trang phục có màu
sắc phù hợp với hoạt động của nhân vật trong lễ hội.

Lưu ý: Có thể kết hợp các vật liệu khác nhau trong thiết kế
trang phục cho nhân vật
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