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NHÓM TIN HỌC 8

Bài thực hành 1: LÀM QUEN VỚI FREE pASCAL

1. Mục đích, yêu cầu?
· Bước đầu làm quen với môi trường lập trình Free Pascal, nhận diện màn hình soạn thảo, cách mở các bảng chọn và chọn lệnh.
· Gõ được một chương trình Pascal đơn giản.
· Biết cách dịch, sửa lỗi trong chương trình, chạy chương trình và xem kết quả.
2. Nội dung
· Bài 1: Làm quen với việc khởi động và thoát khỏi Free Pascal. Nhận biết các thành phần trên màn hình của Free Pascal.
· Bài 2: Soạn thảo, lưu, dịch và chạy một chương trình đơn giản.
· Bài 3: Tìm hiểu một số lỗi trong chương trình và thông báo lỗi.
· Bài 4: Hãy chỉnh sửa chương trình để in ra lời chào và tên của em.
DẶN DÒ VỀ NHÀ:
· Tập viết lại phần thực hành trên giấy hoặc trên máy tính (nếu em có máy tính).
· Học lại phần lý thuyết bài 2.
· Chuẩn bị bài 3: Chương trình máy tính và dữ liệu
 


PHIẾU HỌC TẬP

1. Lệnh nào dùng để dịch chương trình?
a) Alt+F9
b) Ctrl+F9
c) Shift+F9
d) Ctrl+Alt+F9
2. Lệnh nào dùng để xoá màn hình?
a) Write
b) Writeln
c) Clrscr
d) Readln
3. Lệnh nào sau đây viết đúng?
a) Begin.
b) End.
c) uses crt.
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