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	TẠO CÁC HIỆU ỨNG ĐỘNG (Tiết 3)


	Hoạt động 1: Hoạt động hình thành kiến thức

+ Lạm dụng quá nhiều các hiệu ứng động có thể gây ra điều gì?



+ Một vài lưu ý khi tạo bài trình chiếu?







+ Khi tạo nội dung các trang chiếu cần tránh điều gì?
	

3. Sử dụng các hiệu ứng động
Lạm dụng quá nhiều các hiệu ứng động có thể không giúp đạt mục đích chính mà thậm chí còn có tác dụng ngược lại. Do đó, sử dụng hiệu ứng một cách hợp lý là một điều quan trọng.
4. Một vài lưu ý khi tạo bài trình chiếu
* Để bài trình chiếu hấp dẫn:
- Trước hết, xây dựng dàn ý bài trình chiếu, chọn nội dung văn bản, hình ảnh và các đối tượng khác hợp lý.
- Nội dung của mỗi trang chỉ tập trung vào một ý chính.
- Nội dung văn bản càng ngắn gọn càng tốt.
- Màu nền và định dạng văn bản kể cả vị trí các khung văn bản nên thống nhất.
* Khi tạo nội dung các trang chiếu cần tránh:
- Các lỗi chính tả.
- Sử dụng cỡ chữ quá nhỏ.
- Quá nhiều nội dung trên một trang chiếu.
- Màu nền và chữ khó phân biệt.

	Hoạt động 2: Hoạt động cũng cố

	Câu 5: Chọn phát biểu sai:
A. Khi tạo hiệu ứng động cho một khối văn bản ta có thể cho xuất hiện lần lượt từng từ trong khối văn bản khi trình chiếu
B. Sau khi đã tạo hiệu ứng động cho một đối tượng nào đó ta không thể thay đổi kiểu hiệu ứng cho đối tượng đó
C. Có thể thực hiện hiệu ứng chuyển trang cho 1 slide bất kỳ trong bài trình diễn
D. Có thể thực hiện hiệu ứng chuyển trang cho tất cả các slide trong bài trình diễn
+ Mỗi kiến thức có thể được triển khai chi tiết hơn.
+ Dùng sơ đồ tư duy sẽ giúp HS nhìn lại được toàn bộ kiến thức một cách hệ thống và cô đọng, logic chặt chẽ.


	THỰC HÀNH
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	Hướng dẫn ban đầu:
1. Mở bài trình chiếu mới.
2. Nhập nội dung.
3. Chèn hình ảnh các loài hoa đẹp.
4. Áp dụng các hiệu ứng động cho các trang chiếu.
5. Lưu kết quả.
* Tiến trình thực hiện
- Tạo bài trình chiếu.
- Chèn hình ảnh các loài hoa.
- Áp dụng các hiệu ứng động.
- Lưu kết quả.
* Hướng dẫn kết thúc:
1. Tổng kết
2. Nhận xét, đánh giá
3. Vệ sinh an toàn
- Tắt máy an toàn.
- Vệ sinh chỗ ngồi.










