
Chủ Đề E: ỨNG DỤNG TIN HỌC 

BẢNG TÍNH ĐIỆN TỬ CƠ BẢN 

PHẦN MỀM TRÌNH CHIẾU CƠ BẢN 

BÀI 14: THÊM HIỆU ỨNG CHO TRANG CHIẾU 

Học xong bài này, em sẽ:  

- Biết cách tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên trang chiếu. 

- Biết cách tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu. 

1. Hiệu ứng cho trang chiếu: 

- Hiệu ứng là cách xuất hiện hoặc biến mất các trang chiếu, cách đưa những đối 

tượng trên một trang chiếu xuất hiện hoặc biến mất ở những thời điểm khác nhau: 

- Hiệu ứng có thể chọn cho một đối tượng trên trang chiếu: Animations. 

 

- Hiệu ứng chuyển trang chiếu: Transitions. 

 

 

2. Tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên trang chiếu 

Bước 1: Chọn View, chọn Normal, chọn đoạn văn bản hoặc cả hộp văn bản cần tạo 

hiệu ứng. 
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Bước 2: Chọn Animations, chọn nhóm hiệu ứng để mở danh mục các hiệu ứng. 

Bước 3: Chọn kiểu hiệu ứng. 

 

Lưu ý: Không nên sử dụng quá nhiều hiệu ứng động vì làm giảm sự tập trung của 

người xem vào phần nội dung. 

Bước 4: Chọn lệnh Effect Options, chọn hướng xuất hiện của đối tượng khi diễn ra 

hiệu ứng. 

Bước 5: Chọn nhóm Timing để thiết lập thời gian cho hiệu ứng. 

 

3. Tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu 

Bước 1: Chọn trang chiếu cần tạo hiệu ứng. 

Bước 2: Chọn Transitions, chọn nhóm Transitions to This Slide, chọn một kiểu 

hiệu ứng trong danh mục. 
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Bước 3: Chọn lệnh Effect Options và tuỳ chọn thêm cho kiểu hiệu ứng vừa chọn ở 

Bước 2. 

Bước 4: Chọn nhóm Timing để thiết lập thời gian cho hiệu ứng Transitions. 

Để thiết lập hiệu ứng cho tất cả các trang chiếu trong bài trình chiếu, nháy chọn lệnh 

Apply to All trong nhóm Timing. 

 

Lưu ý: Chỉ có một hiệu ứng xuất hiện cho chuyển tiếp các trang chiếu. Khi lựa chọn 

một kiểu xuất hiện khác thì kiểu xuất hiện đã chọn trước đó sẽ mất đi.  


