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PHẦN I:  LẬP TRÌNH ĐƠN GIẢN  BÀI 1: MÁY TÍNH VÀ CHƯƠNG 

TRÌNH MÁY TÍNH    

   

1. Con người ra lệnh cho máy tính như thế nào?   

Con người chỉ dẫn cho máy tính thực hiện công việc thông qua các 

lệnh.  Ví dụ:    

       Nháy đúp chuột lên biểu tượng trên màn hình nền để ra lệnh cho máy tính 

khởi động một phần mềm.   

       Gõ một chữ a trên bàn phím ta đã ra lệnh cho máy tính in chữ a lên màn 

hình.   

2. Ví dụ: rô-bốt nhặt rác:   

 Để rô-bốt hoàn thành công việc ta ra các lệnh sau:   

 Tiến 2 bước;   

 Quay trái, tiến 1 bước;   

 Nhặt rác;   

 Quay phải, tiến 3 bước;   

 Quay trái, tiến 2 bước;   

 Bỏ rác vào thùng;   

3. Viết chương trình - ra lệnh cho máy tính làm việc:   

 Viết chương trình là hướng dẫn máy tính thực hiện các công việc hay 

giải một bài toán cụ thể.   

Tại sao cần viết chương trình?   

 Điều khiển máy tính tự động thực hiện các công việc đa dạng và phức 

tạp mà một lệnh đơn giản không đủ để chỉ dẫn.   

4. Chương trình và ngôn ngữ lập trình:   

 Để máy tính có thể xử lí, thông tin đưa vào máy tính phải được chuyển 

đổi thành dạng dãy bit (chỉ gồm 0 và 1) được gọi là ngôn ngữ máy.   



   

 Ngôn ngữ lập trình là ngôn ngữ dùng để viết các chương trình máy 

tính.   

 Chương trình dịch giúp chuyển đổi chương trình được viết bằng ngôn 

ngữ lập trình thành chương trình bằng ngôn ngữ máy thực hiện được 

trên máy tính.   

   

   

   

   

      


