
Phòng Giáo Dục Quận 8       
Trường THCS Khánh Bình                

Tuần 10 (từ 06/04 đến 11/04) – HKII - Năm học 2019 - 2020 
CHỦ ĐỀ: ĐỒ THỊ HÀM SỐ y = ax2 (a ≠ 0) (tt)


1/ Cho (P):  và hàm số (D):


a/ Vẽ đồ thị  và  trên cùng một mặt phẳng tọa độ 


b/ Tìm tọa độ giao  điểm của và bằng phép tính 
Hướng dẫn: 
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[bookmark: _GoBack]1b) Tìm tọa độ giao điểm của (P) và (D) bằng phép tính. 


(P):  và (D): 
	 Phương trình hoành độ giao điểm của (P) và (D) là:




 Pt có 2 nghiệm phân biệt


	

Chú ý: Khi tính y: thay x = 4 vào (P) hay (D) đều được nhưng nên thay vào (D) hơn thì tính y ít bị sai dấu vì (D) không có mũ 2

Thay x = 4 vào (D): 



Thay x = 0 vào (D): 




Vậy tọa độ giao điểm của (P) và (D) là  và 


Chú ý: Khi làm xong, dò tọa độ giao điểm của đồ thị và phép toán, nếu khớp với nhau tức là làm đúng.
Làm tương tự với bài 2, 3, 4, 5


2/ Cho hàm số (P): và hàm số (D): 
a) Vẽ (P) và (D) trên cùng mặt phẳng toạ độ.
b) Tìm tọa độ giao điểm của (P) và (D) bằng phép tính.


3/ Cho (P): và hàm số (D):


a/ Vẽ đồ thị  và  trên cùng một mặt phẳng tọa độ 


b/ Tìm tọa độ giao  điểm của và bằng phép tính


4/ Cho (P): và hàm số (D):


a/ Vẽ đồ thị  và  trên cùng một mặt phẳng tọa độ 


b/ Tìm tọa độ giao  điểm của và bằng phép tính

5/ a/ Vẽ đồ thị (P) của hàm số y =  trên mặt phẳng tọa độ.


b/ Tìm tọa độ giao điểm của đường thẳng (d): y = 2x  –  và đồ thị (P) của hàm số y =  bằng phép toán.

6/ Cho hàm số        
a) Vẽ (P)  
b) Gọi A là điểm thuộc (P) có hoành độ bằng -2. Viết phương trình đường thẳng OA. 
Hướng dẫn: 6b) 


	· A là điểm thuộc (P) có hoành độ bằng -2  x = -2
Thay x = -2 vào 

(P): 


Vậy tọa độ điểm A (-2; -2)
Ta có: (OA): y = ax + b và tọa độ điểm O (0; 0)  x = 0 và y = 0
Thay x =  và y = 0 vào:
	
(OA): y = ax + b 

   
Thay b = 0, x = -2 và y = -2 vào 

(OA): y = ax + b 

   
Thay a = 1 và b = 0 vào 
(OA): y = ax + b




7/ Cổng trường ĐHBK Hà Nội có hình parabol bề lõm xuống dưới. Giả sử lập hệ trục Oxy như hình (x, y tính bằng mét), chân của cổng có chiều rộng 8m, một điểm  nằm trên cổng. Hãy tính chiều cao của cổng (làm tròn đến mét) 
[image: ][image: ]

Hướng dẫn: 
[image: C:\Users\ThanhDai\Downloads\53595350_326933674625067_2959033425274601472_n.jpg]Gọi cổng ĐHBK Hà Nội có phương trình là 1 (P):  
Thay  vào (P) 

(P): Thay  vào (P): 
  =  -3,125
Vậy chiều cao của cổng là 3,125 m.
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